Curso Taller de Formacion en Ludopedagogia.
El Juego: aprendizajes fundantes. Transversalidad en la enseflanza.

| Acta paritaria particular 2015

Docente responsable :
' Lic. Cintia Zini. (cintiazini@hotmail.com — 156 909823)

' Docentes :

. Lic. Laura De la Fuente.

! Lic. Paula Ramat.

- Prof. Marilina Baroni.
-+ Prof. Celia Martinez.

Docente invitado:
* Lic. Mario Pifieiro (Rep. Oriental del Uruguay)




;' Fundamentacion / Justificacion / Objetivos

- Ef juego es una actlividad libremente elegida, que otorga el permiso de transgredir normas de
 vida infernas y exfernas, un satisfactor sinérgico de necesidades humanas, que abarca la
dimensién individual y colectiva, y tiene incidencia en el &mbito social, cuftural y politico.

" En los altimos afos se ha producido una revalorizacién de lo Ludico como instrumental
pedagoégico adecuado tanto al ambito de la Educacion Formal como al de la No-Formal, de
donde surge el concepto de ludo-pedagogia. i

LiLa Ludopedagogia es una propuesta esencialmente de caracter politico, en tanto su vocacion
principal es la de propiciar actitudes y acciones, individuales y colectivas, comprometidas con la
transformacion de la realidad; la modificacion efectiva de las condiciones objetivas y subjetivas
de [a existencia humana, en procura del mas integro desarrollo de las personas, con la
satisfaccion de todas sus necesidades fundamentales para el enriquecimiento de su calidad de
vida y el pleno ejercicio de sus Derechos Humanos en un marco de profundo respeto a la
diversidad y la sustentabilidad del ambiente. Podemos enunciar entonces que uno de los
objetivos principales de la Ludopedagogia, en la concepcion de la Formacion Integral, es el de
convertirse en el espacio de “realidad IUdica” en el que, no sélo se permita realizar los suefios,
las fantasias, las utopias, sino que se propicien y se impulsen. |

Esta propuesta plantea generar una instancia de formacion, donde las y los participantes
incorporen elementos tedricos y técnico-practicos de la Ludopedagogia, en su doble funcion:
como herramienta auxiliar de las diferentes disciplinas y del proceso de ensefianza-
aprendizaje, asi como en aportar a la construccion de vinculos saludables, diferentes.

Partiendo del acuerdo ideoldgico-politico acerca de la necesidad y deseo de transformacion de
ciertas condiciones de injusticia e inequidad de la realidad cotidiana y actual, aﬂrmamos la
siguiente premisa de accion: conocer para transformar, jugar para conocer.

Dentro de este marco se plantean como objetivos del presente taller, los siguientes
enunciados:

o propiciar una experiencia ludica en pos de generar transformaciones subjetivas y
objetivas en los participantes.

o Crear un tiempo-espacio diferente (lGdico) de construccion colectiva donde recuperar el
placer del hacer, construir, pensar con otros.

o A partir de la idea de que no hay una forma “correcta’ de jugar, invitar a participar e
implicarse en la medida de cada jugador.

~ Ejes- Nucleos tematicos

1. El juego. Definiciones y conceptos. Doble cualidad. Alcance somal cultural y politico. Estado
. alterado de la conciencia.

2, La logica de lo sensorial. Emociones, ruidos, desencuentros.;

. La geografia corporal: zona de mediacion. Involucramiento afectivo.

. Valor epistemolégico del juego Metafora del conocimiento. Juego y placer.
. Memoria ltdica. Cotidianidad y realidad ludica.

. Creatividad y exploracion creativa

. Juegos de sensibilizacion ambiental

. Juegos Cooperativos

. Técnicas ludicas para trabajar en el aula
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. Propuesta pedagdgica:
. El' curso se desarrollard en la modalidad de taller part|c:|pat|vo presencial de un encuentro
i: semanal de 3 horas cada uno. 9 éncventres

e

. No se requieren conocimientos previos.
 Cupo maximo de participantes: 30 personas.

' Centro LA MANCHA “Memorias de la Parca”, Memorias de la | Blenal Internacional del Juego, 1994,
Montevideo



Presupuesto
Honorarios docentes: $ 13.500

Insumos: $3.375
Traslado y alojamiento: $8.000
Total: $ 24.875
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